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XML SABLONY A JEJICH INTEGRACE V LCMS

XML TEMPLATESAND THEIN INTEGRATION INLCMS

Roman MALO - Arnost MOTYCKA

This paper is oriented to discussion about using markup language XML and its fea-
turesin LCMS systems. Application of XML in the role of a framework for eLearning
content creation brings possibility of simple formalization of content itself and also its
structure. From this point of view, XML templates are the assurance of keeping peda-
gogical and didactical ruleswithin process of creating eL earning courses. The goal of
this paper is discovering principles of integration XML templates in author systems
LCMS.

XML, XML templates, LCMS

Uvod

Efektivni vyuzivani informa¢nich a komunika¢nich technologii ve vzdélavacim procesu
predstavuje jiz pomérné dlouhou dobu jednu ze zasadnich problematik fesenych nejen
na akademické puade. Pravé zde ae predstavuje realizace e-vzdélavani skutecny problém
vyzadujici komplexni pristup. Celkem je nutné tesit tii skupiny aktivit:

Tvorba kurza a studijnich opor — predstavujici tvorbu a prezentaci ucebnich
opor pro eektronickou formu vzdélavani, a to jak pomoci vlastnich bézné¢
dostupnych prostredk, tak upravou a integraci produktia externich subjekti s
vyuzitim specializovanych nastroju. Dulezitym faktorem je zgména kvalita
obsahové dimenze ucebnich opor, ae také samotny design vyuzivgici
multimedialnich technol ogii.

Administrativa a organizace — ovliviuje cely eLearning ze strany kvality
podpory vzdélavacich aktivit a ¥izeni celého systému. Ukoly jsou zaméiené
zeiména na administraci celého el earningového systému, organizaci ucebnich
materialt, hodnoceni atestovani, vyhledavani, komunikaci a spolupraci studenta
alektora a dalsi podparné procesy, ¢imz je dan vyznam téchto aktivit.

Provoz kurza a jgich Fizeni — predstavuje vyuziti el earningového systému pro
zabezpeceni pristupu a distribuci uc¢ebnich opor, dostupnost externich zdroju
amoznost vyuziti podptrnych funkci.

Tvorba kurza je zakladem pro rozvoj el earningu vibec. Pro podporu tvorby existuji
specialni autorské systémy LCMS (Learning Content Management System), jgichz
vyznam je dnes jiz neoddiskutovatelny.

Protoze vystupy z prace se systémy LCM S vyraznym zptsobem ovliviuji prabéh kurza,
je nutné jiz naarovni této softwarové aplikace resit i nékteré problémy, které se sebou
tvorba obsahovych ¢asti kurzi v soucasnosti nese. Jsou jimi napiiklad (Malo, Motycka,
2005):

potieba respektovani existujicich pravidel tvorby,
vybeér zptisobu strukturovani jednotlivych opor,
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vysoka mira akceptace pozadavki na eLearningové vzdélavani (interaktivita,
dynamika),

nizka naro¢nost pripravy audrzby vyslednych studijnich opor a

zgjisténi snadného zptisobu jejich pouziti a studia.

Systémy typu LCM S

Obecnym problémem LCMS systOm; dneska je nespravny pohled na jgjich vyuzivani.
Cela fada producenta LCMS systémi a osob ¢innych v oblasti eLearningu v lepsim
pripadé povazuje LCMS za novou vinu fidicich systémi pro eLearning (LMS), v
horsim piipadé dochazi k chapani obou terminu stejné

Ackoliv ve skutecnosti Ize u obou typu systémi nalézt obdobné funkce napriklad v
oblasti statistickych informaci o kurzech ¢i jegjich dodani studenti, je potieba striktné
rozlisit jegiich hranice. Zatimco LMS systém predstavuje jadro fidici prabéh a
administraci celého el earningového vzdélavani, LCMS systémy jsou navrzeny pro
Spravu atizeni pripravy ucebnich materialt. (Hall, 2005)

Ucebni c¢asti eLearningového kurzu nejsou obvykle predstavovany jako celistvé
samostatné objekty, ale jsou reprezentovany mnozinou dil¢ich celkt bézné nazyvanych
ucebni objekty (Learning Objects, LO). Ukolem LCMS je poskytnout moznost piipravy
jednotlivych uc¢ebnich objekti, které jsou obvykle zaméiené na urcitou subproblematiku
celého uc¢ebniho materialu.

Mezi pozadavky na LCMS systémy se fadi predevsim (Malo, Foltynek, 2004):

fizeni spoluprace na pripraveé ucebnich materiala,

administrace jednotlivych ucebnich objekti,

kompozice a dekompozici jednotlivych objekti,

vyuzivani multimedialnich prvka,

statistické vyhodnocovani aktivit nad ucebnimi celky,

predavani ucebnich objektd koncovym uzivatelim — studentim a
moznost importu a exportu kurzu

integrace WY SIWIG rozhrani.

Architektura LCMS systému proto zahrnuje nékolik vzajemné zavislych moduli, které
v konecném pojeti umoznuji podporit pripravu obsahové casti el earningovych kurzi.
Tim se LCMS systémy odlisuji od béznych softwarovych nastroju, které jsou casto
rovnéz povazovany v kontextu jejich nasazeni za systémy pripravy elLearningového
obsahu. Jedna se predevsim o kancelarské aplikace a razné typy editort. Vysledky
nasazeni obou skupin aplikaci jsou vsak velmi rozdilné.

XML ajeho vyuziti

Znxkovaci jazyky predstavuji dulezity nastroj pro zprostiedkovani informaci
predevsim v prostredi Internetu. Jakykoliv webovy informacni systém ¢i aplikace ¢i
obycené statické stranky, stranky pro mobilni zafizeni a podobné jsou vytvaieny na
jejich bazi.

V soucasné dobé se prosazuje velmi znatelnym zpasobem jazyk XML. XML
(eXtensible Markup Language, rozsititelny znackovaci jazyk) je meta-znackovaci jazyk
definovany W3C konsorciem jako podmnozina SGML, ktera je uréena predevsim k
zajisténi predavani azpracovani dat na webu a ktera je navrzena pro snadnou
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implementaci \cite{w3cxml}. Vlastni XML specifikace nedefinuje zadné konkrétni
znxtky, proto se 0 XML casto mluvi pravé jako o meta-znackovacim jazyku.
Specifikace definuje striktni pravidla, kterymi se musi fidit kazda XML aplikace (World
Wide Web Consortium, 2006).

XML aplikace je konkrétni instanci jazyka XML. Jedna se o mnozinu elementi,
atributa aentit urcené k uréitému konkrétnimu ucelu. Priklady jsou XHTML pro tvorbu
webovych stranek, MathML pro definici matematickych vyrazi, SVG pro vektoru
grafiku a dalsi.

Na bazi konkrétnich XML aplikaci a jegjich formalizaci v podobé XML schéma ¢i DTD
je mozné vytvaiet sablony, které jsou v principu viastné vydefinované sekvence riznych
elementu, které je mozné pouzit. Na zakladé dalsich technologii (napi. XSL) je mozné
jednoduse tuto sablonu vizualizovat do podoby formulare.
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Obr. 1: Transformace XML do XHTML formuldre

Navrh reseni

Vyse uvedenou moznost vyuziti XML a dostupnost standardnich softwarovych
komponent pro praci sXML je mozné vyuzit i v samotnych LCMS systémech, kde
mohou XML Sablony nastavit ur¢ité mantinely tvorby elearningového obsahu.
Napiiklad mohou zgjistit, ze n¢které ¢asti v ramci opor (napiiklad nazvy ¢i cile kapitol)
budou vzdy uvedeny.

Cely procesjeintegrace XML sablon v LCMS systému pak vyzaduje:

1. Konstrukci XML aplikace, ktera formalizuje podobu el earningového obsahu.
Prakticky uréujeme, ze napriklad opora mize mit 1-5 trovni obsahu, kazda cast
musi byt pojmenovana, obsahem jednotlivych ¢asti mohou byt odstavce, tabulky
apodobng.

2. ldentifikaci moznych XML §ablon v ramci existujici aplikaci. Zde je mozné
vydeélit napriklad cast metadat, ¢ast testt, cast vzorovych otazek ¢i sablonu pro
vlastni obsah, ktera je zakladni.
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3. Definici samostatnych valida¢nich pravidel jednotlivé XML sablony na bazi
uvodni formalizace (XML schéma, DTD).

4. Vytvoreni komponent LCMS, které podle interakce suzivatelem fidi vyber,
zobrazeni a zpracovani (véetné kontroly) sablony.

Pri integraci XML sablon vLCMS systému by mély byt vytvoreny komponenty
Systému pro:
1. ulozeni aspravu XML sablon (sklad sablon),

2. fizeni vybéru a zobrazeni sablony,
3. zpracovani akontrolu jednotlivych sablon.

LCMS
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Obr. 2: Komponenty LCMS pracujici nad XML sablonou
Zavér

Uvedeny princip integrace XML sablon v ramci LCM S systémi je mozné povazovat za
obecny. V zasadé se jedna o mechanismus, kterym je mozné provadét korekci
nedostatecného proskoleni jednotlivych autord, jenz jsou schopni v nékterych pripadech
vytvaret kurzy ¢i jednotlivé opory potirgjici vsechna obecna pravidlajejich tvorby.

Kritickym mistem vyuziti XML sablon je dostatecné fundované sestaveni pavodni
XML aplikace, ktera je vychozim bodem pro dalsi aktivity a zakladni bazi pro definici
jednotlivych sablon. Po strance programové mohou byt vyse uvedené komponenty
LCMS systému vyvinuty pomérné rychle, ato predevsim diky rozmachu znackovaciho
jazyka XML. Softwarova infrastruktura pro praci snim je velmi siroka a poskytuje
prostredky prakticky pro vsechny bézné pouzivané programovaci jazyky dneska.
Dostupné jsou parsery, validacni procesory, komponenty pro vyhledavani a dalsi.
Z tohoto diavodu je mozné integraci XML sablon v LCMS povazovat za pomerné
nenarocny zptsob kontrolované tvorby el earningového obsahu.
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Souhrn

Prrispévek je zameéi'en na diskusi uplatnéni znackovaciho jazyka XML a jeho rysii v
LCMS systémii. Nasazeni XML jako ramce pro tvorbu elearningového obsahu
pFindsi moZnost jednoduché formalizace samotného obsahu, ale i jeho struktury.
Z tohoto pohledu jsou XML sablony zirukou jist¢ého dodrZeni pedagogicko-
didaktickych zisad vprocesu tvorby elearningovych kurzi. Cilem prispévku je
pribliZeni zdakladnich principi integrace XML §ablon v autorskych systémech LCMS.

Kli¢ova dova
XML, XML sablony, LCMS

Tento prispevek vznikl v ramci  Feseni  wyzkumného zameru VZ  MSM
6215648904/03/04/04.
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