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ABSTRACT

HTMLS5 is a new generation of the HTML language, which is used by creating web pages.
Since 1989 it has been undergone by several modifications and improvements. It has been
constantly developed. Two organisations (W3C, WHATWG) try to develop it. It has more
functions and refinenment, which allow to create improved semantic structure of the
document. There were improved also form elements, where were added a several new types
and validation on the browser. A native support of audio and video simplifies manipulation
with media. The only drawback of it is a disunity supported format of audio and video. New
API for Web Storage eliminate problems prior method of storing data on the client side
through cookies. The possibility to programmatically portrays 2D and 3D graphics opens in
website development entirely new possibilities.
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UvOD

HTMLS predstavuje novu generdciu jazyka HTML, pouzivaného pri tvorbe webovych
stranok. Prindsa so sebou mnozstvo vylepSeni, ktoré menia doterajsi pohl'ad na vyvoj
webovych stranok. Specifikacia je neustile vo vyvoji, takze neexistuje internetovy prehliadac,
plne kompatibilny s HTMLS5. Véacsina modernych prehliadadov vSak uz mnozstvo funkcii
HTMLS5 implementovala.

Pod pojmom HTMLS su ¢asto oznacované vSetky moderné webové technologie, akymi su
napriklad SVG, MathML, Geolocation alebo CSS3. Tieto vSak nepatria do samotnej
Specifikacie HTMLS.

Historia

Jazyk HTML (HyperText Markup Language) navrhol Tim Berners-Lee v roku 1989. P6vodne
sluzil na popis vedeckych dokumentov v CERN, no vd’aka svojej univerzalnosti a adaptacii sa
postupom rokov stal komplexnym znac¢kovacim jazykom pouzivanym pri tvorbe webovych
stranok [6].

V roku 1994 bola vytvorend organizacia W3C (World Wide Web Consortium), ktorej ciel'om
je vyvoj otvorenych webovych Standardov, vratane samotného HTML. Prvy netspesny pokus
o rozsirenie HTML v roku 1995, znamy ako HTML 3.0 otvoril cestu k pragmatickejSej verzii
HTML 3.2. T4 bola vzapiti nasledovana verziou HTMLA4. Nasledne organizacia W3C zacala
pracovat’ na ekvivalente, zaloZzenom na XML, zndmom pod ndzvom XHTML a v d’alSom
vyvoji jazyka HTML uz dalej neplanovala pokracovat. To sa vSak nepacilo vyrobcom
prehliadacov Apple, Mozilla a Opera, ktorych reakciou bolo vytvorenie skupiny WHATWG
(Web Hypertext Application Technology Working Group) a zacali pracovat’ na Specifikacii
HTMLS5 [3].

V roku 2006 organizacia W3C naznadila zaujem podielat’ sa na vyvoji HTML5 a v roku 2007
zalozila pracovnu skupinu, ktora spolupracovala na vyvoji Specifikacie spolu s WHATWG. Po
niekol’kych rokoch vzajomnej spolupriace vSak obe skupiny dospeli k zéveru, Zze maju
rozdielne ciele. W3C sa snazilo publikovat’ findlnu verziu Specifikdcie HTMLS, zatial’ ¢o



WHATWG chcelo d’alej pokracovat’ vo vyvoji a vylepSovani funkcii. Od tej doby existuju
dve specifikacie - kontinudlne sa vyvijajuca Specifikicia WHATWG a jej podmnozina -
Specifikacia W3C, do ktorej st postupne kopirované aktualizacie [3].

Sémantické elementy

HTMLS zavadza viacero novych elementov, ktoré pomahaju vytvarat’ struktiru stranky. Patria
sem napriklad elementy header, footer, nav, section, article, aside. Donedavna bolo mozné
oddelit’ rozne oblasti stranky iba pomocou vSeobecnych div elementov s id alebo class
atribatom (obr. 1). Tie vSak nemajt ziaden sémanticky vyznam [7].

<div id="header”>

<div id=*nav”>

<div class=*article”s>

s ”
<div class="section”> <div id=tsidebar®>

<div id="footer”>

Obr. 1 Struktira stranky s pouzitim elementov div
Zdroj: http://www.alistapart.com/articles/previewofhtml|5

Nové elementy poméhaju jednotlivé sekcie dokumentu vyznamovo oddelit’ (obr. 2). Takéto
Clenenie umoznuje lepSie pochopit’ samotnej Strukture dokumentu, obzvIast pri
automatizovanom spracovavani. TaZit' z neho mozu napriklad webové vyhladavade, &itatky
pre l'udi so zdravotnym postihnutim ale i prehliadace samotné, ktoré tak mozu ulahcit
napriklad navigaciu na stranke [7].

<headers>

<article>
. <aside>
<section>
<footer>

Obr. 2 Struktira stranky s pouzitim novych elementov
Zdroj: http://www.alistapart.com/articles/previewofhtml|5

Formulare

Formulare st beznou sucastou kazdej webovej stranky, kde je vyzadovana interakcia s
navstevnikom (napr. diskusie, objednavkové formulare a pod.). Po viac ako desatrocCie
obsahovalo HTML iba niekol’ko zdkladnych formularovych elementov (poli). HTMLS
pridava niekol'ko d’al$ich typov a rozsiruje funkcionalitu existujucich [4].

Niektoré polia, ako napriklad email a url, sluziace pre zadanie emailovej adresy alebo url
adresy su v beznom prehliada¢i zobrazované rovnako ako textové pole. AvSak pri otvoreni
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stranky v mobilnom zariadeni je zobrazena klavesnica prisposobena pre zadanie adresy [4].
Zadavanie Ccisiel ulah¢uji polia number a spinbox, umoznujuce zadat platny rozsah
o¢akavanych hodnot[4].

Az do prichodu HTMLS5 neexistoval sposob, ako zobrazit’ kalendér pre zadanie daitumu alebo
Casu. Jedinym rieSenim bolo vyuzit' niektorti z JavaScriptovych kniznic. Nova Specifikacia
dopiia d’alsie polia, umoziujice jednoducho zadavat' datum, as, datum a Gas, tyzdefi alebo
mesiac [4].

Medzi d’alsie vyhody novych poli patri zabezpecena spiatna kompatibilita so star§imi verziami
prehliadaov. Ak prehliada¢ dany typ elementu nepoznd, jednoducho zobrazi klasické textové
pole [4].

Dal$ou zaujimavou novinkou, ktord HTMLS5 vo formularoch prinasa, je automatické validacia
formularovych prvkov. Nikdy nedokaZe nenahradit’ validaciu dat na strane servera, moze vSak
pomoct’ s validaciou na strane klienta. Nedovoli navstevnikovi stranky odoslat’ formular, ak
obsahuje neplatné udaje (napriklad neplatna emailova adresa alebo nevyplneny povinny tdaj).
Doteraz bolo mozné podobnu funkcionalitu zabezpecit’ jedine s pouzitim JavaScriptu. S
vyuzitim HTMLS vSak k validacii dochadza dokonca aj v pripadoch, ked’ je JavaScript na
strane klienta vypnuty. Technoldgia je podporovana takmer vSetkymi modernymi
prehliada¢mi [4].

Audio a video

Nativna podpora audia a videa prostrednictvom elementov audio a video nepochybne patri
medzi najvacsie prednosti HTMLS. Doteraz bolo mozné vkladat’ média do stranok iba za
pomoci externych rozsireni (pluginov), najcastejSie prostrednictvom Flashu. Nevyhodou
takéhoto rieSenia je nutnost’ mat nainstalovany potrebny plugin, pripadne mat’ potrebné
opravnenia na jeho stiahnutie a nasledné nainstalovanie do prehliadaca[12, 13].

Vdaka nativnej podpore je vkladanie médii do stranok rovnako lahké ako vlozenie
obycajného obrazka. Doplnenim atribatu controls kazdy prehliada¢ zobrazi svoje vlastné
ovladacie prvky pre prehravanie audia (obr. 3) alebo videa (obr. 4). Samozrejmostou je
moznost’ vytvorit' vlastné ovladacie prvky a prehrdvanie kontrolovat prostrednictvom

JavasScript API [12, 13].
» | 00:00

Obr. 3 Audio prehravac v prehliadaci Google Chrome
Zdroj: vlastny obrazok
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Obr. 4 Video prehravac v prehlaidaci Google Chrome
Zdroj: http://wwwe.alistapart.com/articles/previewofhtml5



V sucasnosti je podpora HTMLS5 audia a videa vel'mi dobra. Podporuju ho vSetky majoritné
moderné prehliadace. Problém moze nastat’ pri starSich verziach prehliada¢ov (napr. Internet
Explorer 6, 7, 8) alebo niektorych mobilnych zariadeniach. Vdaka spétnej kompatibilite
HTMLS5 moézu starsie verzie prehliadacov zobrazit’ alternativny obsah, ktory sa vklada medzi
otvarajuci a zatvarajuci element média. Takymto sposobom je mozné zobrazit' napriklad
klasicky Flash prehravac¢ pre navstevnikov so star§imi prehliada¢mi bez podpory HTML5
videa a audia [12, 13].

V S$pecifikacii HTMLS5 vSak nanest’astie nie je zadefinovany ziaden konkrétny video alebo
audio format, ktory by museli vSetky prehliadace podporovat’. Nastala tak situacia, ked’ cast’
prehliada¢ov podporuje video format MP4 a zvy$na Cast format WebM. Prehlad aktudlne
podporovanych formatov je zobrazeny v Tab. 1.

Tab. 1 Podporované formaty audia / videa

Prehliada¢ / zariadenie Video formaty Audio formaty
Chrome MP4, WebM AAC, MP3, Vorbis
Firefox WebM \orbis

Internet Explorer MP4 AAC, MP3

Safari MP4 AAC, MP3

i0S MP4 AAC, MP3
Android MP4 AAC, MP3

Opera WebM \orbis

Zdroj: http://www.longtailvideo.com/html5/

Web Storage

Sucastou Specifikacie je aj technoldgia, umoZilujuca ukladanie dat lokalne v ramci
internetového prehliadaca. Podobne ako pri cookies, tieto data st k dispozicii aj po opusteni
stranky alebo zatvoreni okna prehliadaca. Na rozdiel od nich sa vSak neprenasaju pri kazdej
poziadavke na vzdialeny webovy server. Princip prace s datami je podobny ako pri cookies -
ukladat’ je mozné dvojice kl'ué/hodnota a data su uchovavané ako retazec znakov bez ohl'adu
na povodny datovy typ [4, 3, 5].

Specifikacia definuje dva podobné druhy ulozisk - sessionStorage a localStorage. Data
ukladané do sessionStorage si dostupné pre vsetky stranky z rovnakej domény, otvorené v
rovnakom okne prehliadaca. UmozZiuje zabranit’ neZelanym interferencidm v pripadoch, ked’
ma pouzivatel otvoreni rovnakl strdnku vo viacerych okndch zaroven (pri cookies by
dochadzalo k nechcenému vzajomnému prepisovaniu ulozenych hodnét) [4, 3, 5].

Druh¢ ulozisko localStorage umoznuje zachovat’ data pristupné z viacerych okien prehliadaca
alebo po jeho zatvoreni a opidtovnom spusteni. Tymto spésobom je mozné lokalne ukladat’
vigsie objemy dat ako napriklad kopie emailov alebo rozpracovanych dokumentov. Setri sa
tak objem dat, ktoré je nutné prenasat’ na vzdialeny webovy server a tym sa zvySuje vykon
celej aplikacie [4, 3, 5].

Vsetky moderné verzie prehliadacov tato technoldgiu uz nativne podporuji. Celkova kapacita
oboch typov uloziska vSak nemusi byt zhodna a zavisi od pouzitého prehliadaca. Samotna
Specifikacia odporuca velkost 5SMB, ¢o je v porovnani s 4 kB limitom pre cookies
mnohonasobne viac [4, 3, 5].

Grafika
Dal§im zaujimavym elementom v HTMLS5 je canvas. Element vytvori obdiznikovi oblast’,



ktora je mozné vyuzit na vykresl'ovanie pixelov za pomoci JavaScriptu. Umoznuje
dynamicky generovat’ grafy, renderovat’ grafiku pre hry alebo vytvarat’ rozne grafické efekty.
Odpada tak potreba pouzit' externé pluginy ako napriklad Flash alebo Java. Canvas bol
povodne vyvinuty spolocnost'ou Apple, no postupom ¢asu ho implementovali vSetky moderné
prehliadace a stal sa suc¢ast'ou Specifikacie HTMLS [1].

Pre samotné kreslenie do canvasu je v prvom rade potrebné ziskat’ kontext - API rozhranie pre
vykresl'ovanie. Zakladnym kontextom je 2D kontext, sluziaci pre pracu s 2D grafikou. Priklad
aplikacie je vidiet na obrazku 5, kde bol prostrednictvom canvasu graficky znazorneny
vypocet fraktalu [1].
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Obr. 5 Vykreslenie fraktalu
Zdroj: http://www.nihilogic.dk/labs/strange_attractors/gallery/

Okrem 2D kontextu, ktory je jedinym kontextom popisanym v samotnej Specifikacii HTMLS5
existuje este kontext WebGL. Na jeho $pecifikacii pracuje nezavisla skupina Khronos Group.
Definuje 3D rozhranie pre Web, umoziiujice vykreslovat' 3D grafiku priamo do canvas
elementu. Je odvodené od OpenGL ES 2.0 a poskytuje podobnu funkcionalitu. Mozné
vyuzitie tejto technoldgie vo webovych strankach je prakticky neobmedzené, pocntlic
jednoduchymi reklamnymi banermi az po premyslené 3D hry priamo v prostredni internetu.
Prikladom vyuzitia WebGL je napriklad vizualizacia automobilu na obrazku 6 [1, 2].

Podpora v stucasnych prehliadacoch vSak v porovnani s 2D pomerne zaostava. Zatial' ¢o
prehliadace Firefox, Google Chrome a Opera tito technologiu podporuji, ziadna zo
sucasnych verzii Internet Explorera ju nepodporuje. Microsoft dokonca neoznamil Ziadne
plany s jej podporou ani v budicnosti [1, 2].

Obr. 6 3D vizualizdcia automobilu za poiitia WebGL
Zdroj: http://mww.chromeexperiments.com/detail/car-visualizer/?f=webgl



ZAVER

Nova verzia HTML nesporne predstavuje velky krok vpred v oblasti vyvoja webovych
stranok a aplikacii. Vdaka neustidle sa zlepSujucej podpore zo strany internetovych
prehliadac¢ov a spitnej kompatibilite tak vyvojarom ni¢ nebrani vytvarat’ web budicnosti uz
dnes.

ABSTRAKT

HTMLYS je novou generdciou jazyka HTML, pouZivaného pri tvorbe webovych stranok. Od
svojho vzniku v r. 1989 presiel viacerymi iipravami a vylepSeniami. Specifikdcia najnovsej,
piatej verzie je neustdile vo vyvoji. Pracuju na nej dve organizdacie - W3C a WHATWG.
PrinaSa mnoZstvo vylepSeni a funkcii, medzi ktoré patria napriklad viaceré nové elementy,
umoZitujuce vytvdarat’ kvalitnejSiu sémanticku Struktiuru dokumentu. VylepSeniami presli aj
formularové elementy, kde pribudlo viacero novych typov a validicia na strane
prehliadaca. Nativna podpora audia a videa zjednoduSuje manipuldaciu s médiami. Jedinou
nevyhodou momentdlne ostiva nejednotnost’ v podporovanych formdtoch audia a videa.
Nové API pre Web Storage odstrafniuju problémy doterajSieho sposobu ukladania ddt na
strane klienta prostrednictvom cookies. MoZnost’ programovo vykreslovat’ 2D a 3D grafiku
otvara v oblasti vyvoja webovych stranok uplne nové moznosti.
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